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Informacion importante 


Lee cuidadosamente este manual 
antes de usar este programa. Si un 
menor va a usar este programa, las 
instrucciones se las debe explicar un 
adulto. 

Ademas, lee todo el contenido de la 
aplicacion Informacion sobre salud y 
seguridad dentro del menu HOME 
antes de usar este tltulo. 


Para entrar en esta aplicacion, toca 
el icono ! en el menu HOME, luego 
toca Abrir y lee cuidadosamente el 


contenido de cada seccion. Cuando 


hayas terminado, oprime 
para volver al menu HOME. 


Tambien deberias leer 
detenidamente el manual de 
instrucciones de la consola, incluida 
la seccion de informacion sobre 
salud y seguridad, antes de usar 
este programa. 


Ten en cuenta que a menos que se 
indique lo contrario, el termino 
"Nintendo 3DS" incluye a todas las 
consolas de la familia Nintendo 3DS: 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, y 
Nintendo 2DS. 


Informacion importante 












La consola Nintendo 3DS y este 
programa no fueron disenados para 
usarse con dispositivos no autorizados 
o accesorios sin licencia. Su uso 
podria ser ilegal, anula la garantia e 
incumple las obligaciones aceptadas 
en el contrato de uso. Ademas, dicho 
uso podria causar lesiones a ti o a 
terceros y podria causar problemas de 
funcionamiento y/o dano a la consola 
Nintendo 3DS y los servicios 
relacionados. Nintendo (asi como sus 
concesionarios o distribuidores 
autorizados) no es responsable de 
ningun dano o perdida causada por el 
uso de dichos dispositivos no 
autorizados o accesorios sin licencia. 
A menos que se autorice, el copiar 
programas de Nintendo es ilegal y esta 
estrictamente prohibido por las leyes 
de propiedad intelectual tanto 
nacionales como internacionales. Las 
copias de seguridad o de archivo no 
estan autorizadas. 

Nintendo respeta la propiedad 
intelectual de otros, y solicitamos a los 
proveedores de contenido de 
Nintendo 3DS que hagan lo mismo. De 
acuerdo con la Digital Millennium 
Copyright Act (Ley de Derechos de 
Autor del Milenio Digital) en los 
Estados Unidos, la Directiva sobre el 
Comercio Electronic© en la Union 
Europea y otras leyes aplicables, 
hemos decidido adoptar la politica de 
eliminar, bajo las circunstancias 
apropiadas y a nuestro criterio 
exclusivo, cualquier programa para la 
consola Nintendo 3DS que se 
considere infractor de la propiedad 
intelectual de otros. Si crees que tus 



derechos de propiedad intelectual 
estan siendo infringidos, visita 
www.nintendo.com/ippolicy para ver la 
politica completa y conocer tus 
derechos. 


Consulta la version en ingles de este 
manual electronico para ver los 
derechos de propiedad intelectual 
relacionados con este programa, 
incluidos los avisos legales de las 
aplicaciones intermedias y los 
componentes de los programas de 
codigo abierto, en caso de que se 
hay an utilizado. 
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Intercambio de informacion 


El contenido generado por usuarios, 
o CGU, se refiere a cualquier 
contenido creado por los usuarios 
como mensajes, personajes Mii, 
imagenes, fotos, video, audio, etc. 


Advertencia sobre el intercambio 

de informacion 


El grado de intercambio de CGU 
varia segun el programa. 

• Nintendo no se hace responsable 
de cualquier problema que resulte 
del uso de internet (por ejemplo: el 
envio de informacion por internet o 
el intercambio de contenido con 
otras personas). 














Funciones en llnea 


Este programa te permite conectarte 
a internet para jugar en el modo 
cooperative y para publicar mensajes 
en Miiverse. Para obtener mas 
informacion, consulta el capitulo 
acerca del modo cooperative. 

♦ Para obtener informacion acerca 
de como conectar tu consola a 
internet, consulta el manual de 
instrucciones de la consola. 

♦ Para poder usar Miiverse con este 
programa, tendras que iniciar 
Miiverse y configurarlo. 

Este programa es compatible con 
Nintendo Network. 



NINTENDO 

NET WO RK 


Nintendo Network es el nombre 
del servicio de red de Nintendo 
que te permite, entre otras cosas, 
disfrutar de juegos y otros 

contenidos a traves de internet. 

^ - -- 


Proteccion de la privacidad 


• Para proteger tu privacidad, no 
reveles informacion personal como 
tu apellido, numero de telefono, 
fecha de nacimiento, edad, 
escuela, direccion de correo 
electronico o direccion ffsica 
cuando te comuniques con otros. 

• La clave de amigo es parte de un 













sistema que te permite jugar con 
personas que conoces. Si 
intercambias tu clave de amigo con 
desconocidos, corres el riesgo de 
compartir informacion con gente 
que no conoces o recibir mensajes 
que contengan lenguaje ofensivo. 
Por lo tanto, te aconsejamos que 
no des tu clave de amigo a 
personas que no conozcas. 




Aviso para padres o tutores 


Se pueden restringir ciertas 
funciones mediante las opciones 
correspondientes del control 
parental que se enumeran mas 
abaj o. 

♦ El acceso a este u otros juegos 
tambien se puede restringir a 
traves de la opcion Clasificacion 
por edades del control parental. 

♦ Para obtener mas informacion 
acerca del uso del control 
parental, consulta el manual de 
instrucciones de la consola. 

• Miiverse 

Impide publicar y leer todo tipo de 
mensajes de Miiverse durante la 
partida. Seleccionando Bloquear 
solo publicacion, restringiras la 
publicacion de contenido. 
Seleccionando Bloquear 
publicacion y lectura, restringiras 
la publicacion y lectura de 
contenido en Miiverse (pag. 16). 

• Comunicacion en linea con otros 
usuarios 

Restringe las partidas en linea con 
otros usuarios (pag. 12). 
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Acerca del juego 



The Legend of Zelda: Tri Force 
Heroes es un juego cooperative de 
accion para un maximo de tres 
jugadores en el que podras explorar 
diversos lugares a la vez que 
resuelves rompecabezas y derrotas 
enemigos. 





















y Controles 

En este juego puedes usar tanto los 
botones como la pantalla tactil para 
realizar diferentes acciones. 

♦ Puedes configurar la partida en 
Ajustes, desde la pantalla del 
tltulo. Selecciona ? para acceder 
al manual electronico. 

♦ La palanca C (G) solo puede 
utilizarse en la consola 
New Nintendo 3DS XL. 






Controles durante la 








Moverse 

© 

Mover la 

camara 

O/G 

Hablar o 
examinar 


Crear totem o 
arroj ar 


Impulsarse en 
el agua 

® 

Atacar 


Ataque 

giratorio 

Manten oprimido ® 
y luego sueltalo. 
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Anadir a la 
lista negra 
provisionalmen 
te (pag. 12) 

Oprime ® o ® 
mientras tienes 
seleccionado el 
panel del heroe 
que quieres anadir 
a la lista negra. 
(Tienes que estar 
conectado a 
internet para que 
esta opcion 
funcione). 

Usar objetos 

© 

Correr 

0 / ® 

Tomar fotos 
(solo en 
Harapia) 


Abrir el menu 
de pausa 

START 


W Desplazarse por los 

menus 




Seleccionar 
una opcion 

0/0 

Aceptar 


Cancelar 

® 





















Guardar y borrar datos 



Usa la estatua que hay en el 
centro del pueblo para 
guardar la partida. 

La partida se guardara 
automaticamente cuando 
saigas de un recorrido. 




Desde la pantalla del tltulo, en 
Ajustes, selecciona Borrar en la 
seccion Datos guardados para 
borrar los datos de guardado. Para 
borrar la lista negra (pag. 12), 
selecciona Borrar en la seccion Lista 
negra. 






























♦ Ten cuidado cuando borres los 
datos de guardado, ya que no 
podras recuperarlos. 



Pantalla de juego 



Q Corazones (pag. 10) _g 

Constituyen la salud comun de los 
tres heroes. Descendera cuando 
cualquiera de los heroes sufra 
danos al caer por un abismo o ser 
atacados por un enemigo, entre 
otras cosas. 

B Indicador de vigor _g 

Disminuira cuando uses ciertos 
objetos o ejecutes determinadas 
acciones, pero se recuperara poco a 
poco. Cada heroe tiene su indicador 
de vigor propio. 

0 Ubicacion de un heroe fuera de 
pantalla g 




























































O Rupias encontradas durante los 
recorridos_ a 

La rupia es la moneda de cambio en 
este mundo. Las rupias se pueden 
usar en las tiendas para comprar 
artlculos y algunas otras cosas. Su 
valor depende del color que tengan. 
♦ Cuando estes en un recorrido, 
aparecera en pantalla el numero 
de rupias que hayas recogido en 
el. Cuando estes en el castillo o 
en el pueblo, apareceran las que 
tengas en ese momento. 

B Mensajes sobre la situacion q 

Apareceran en pantalla de forma 
automatica cuando un jugador sufra 
algun dano, encuentre corazones, 
etcetera. 

B Paneles de heroe _$ 

El color de cada heroe, su indicador 
de vigor y el objeto que Neva 
apareceran en la parte superior. 
Debajo, podras ver el nombre de 
cada heroe y el atuendo que llevan. 
Si tocas un panel y lo mantienes 
oprimido, la camara se dirigira al 
lugar donde este ese heroe. 

B Nombre del recorrido y numero 
de escenario_ 3 

Cada recorrido esta dividido en 
cuatro escenarios. 

B Had as restantes _ 3 

Su numero se reducira cada vez que 
se pierdan todos los corazones 
(pag. 10 ). 







0 Panel de comunicacion 


5 

Toca uno de los iconos para enviar 
ese mismo icono a la pantalla 
superior de los otros jugadores. jEs 
muy util para intercambiar 
informacion! 


Menu de pausa 

Oprime I start I para acceder al 
menu de pausa. Desde aqu! 
puedes volver a la sala de la que 
hayas partido si estas en un 
recorrido, o a la pantalla del 
titulo si estas en el castillo o en 
el pueblo. 

♦ En el modo de juego local y 
en el modo descarga solo el 
heroe de verde (el jugador 
anfitrion) puede abrir el menu 
de pausa. 


i t 






Entrar en un recorrido 


q 


Crear equipos en los 

vestibulos 



Puedes comenzar un recorrido 
desde las salas del castillo. Habla 
con la gente que encontraras all! y 
examina las paredes para conseguir 
informacion sobre el juego y 
comprobar la lista de misiones en 
Harapia. 



D Los abuelos de los vestibulos 9 

Habla con los abuelos de los 
vestibulos para conectarte 
(pags. 11 , 12 ). 

B El slmbolo de la Trifuerza _ a 

Los heroes seran transportados a un 
recorrido si se colocan sobre este 
slmbolo al mismo tiempo. 

♦ Tambien puedes jugar en solitario 
(pag. 14). 



































Vota por la region y el recorrido que 
quieras jugar. Si la decision no es 
unanime, la ruleta decidira. 

♦ Podra salir elegida una region 
que aun no hayas visitado si 
otros jugadores la han 
desbloqueado. 

♦ Si se acaba el tiempo, se 
seleccionara No me decido de 
forma automatica. Si esta opcion 
no aparece en pantalla, se 
seleccionara la region sobre la 
que tengas el cursor. 



O Recorridos _ 9 

Los iconos de los heroes apareceran 
en los recorridos por los que los 
otros jugadores hay an votado. 











































3 Completar un recorrido 


3 

La columna mas a la izquierda indica 
el recorrido completado, y las otras 
tres indican las misiones especiales 
de cada recorrido. El icono A 
indica que ya has cumplido esa 
mision. 


Misiones especiales 

Si hablas con el rey luego de 
avanzar un poco en el juego, podras 
acceder a las misiones especiales en 
areas en las que hayas derrotado al 
jefe. Si entras en un recorrido con 
una de estas misiones, podras 
encontrar materiales raros que no 
aparecerian sin seleccionar estas 
misiones. 


La lista de recorridos 
completados 

En el panel que 
esta en la pared 
a la derecha del 
simbolo de la 
Trifuerza podras 
encontrar las listas de recorridos 
para varios heroes o para un 
heroe solitario y comprobar 
cuales se han completado. 
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Tras seleccionar un recorrido, 
podras elegir tu atuendo antes de 
partir. Estos atuendos tienen 
diferentes poderes. 

♦ Para obtener atuendos deberas 
encontrar materiales y rupias en 
los recorridos y entregarselos a 
Madame Sastria en su boutique. 




Avanzar en el juego 


La cooperacion en trio es la clave 
para avanzar en las diferentes 
regiones. Cada region tiene cuatro 
recorridos, y deberas completarlos 
todos para pasar a la siguiente 
region. 







Los objetos 





En cada recorrido 
podras encontrar 
diversos objetos, 
como bombas o 
martillos. Oprime © 
para usar los objetos 
de vigor disminuira). 



* 

— 




(tu indicador 



Acercate a otro 
heroe y oprime ® 
para levantarlo y 
as! crear un totem. 

Puedes levantar 
hasta dos heroes al mismo tiempo, 
pero solo podra moverse el heroe 
que este en la base del totem. 
Oprime ® para lanzar al heroe o los 
heroes que estes levantando en ese 
momento. Solo podra usar objetos 
el heroe que este arriba del todo. 
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Corazones 






Perderas corazones (*) cuando los 
enemigos golpeen a alguno de los tres 
heroes o alguno de ellos caiga por un 
abismo, entre otras cosas. 

Puedes encontrar corazones derrotando 
enemigos, cortando la hierba del suelo y 
de mas formas. Encuentra corazones 
para nestaurar tu salud. 


Fin de la partida y comenzar de 

nuevo 

■ i j rx ? ■ ■ 

Si pierdes todos los corazones, el 
numero de hadas que tengas se 
reducira en una y podras comenzar 
el escenario de nuevo. Si pierdes 
todos los corazones y todas las 
hadas, la partida finalizara. 



Cuando acabes el escenario final de 
un recorrido, entraras en una sala 
con tres cofres del tesoro. Ah!, 
cada uno de los heroes podra abrir 
un cofre, jy conseguir un material! 

♦ Al completar recorridos, podras 
desbloquear nuevas regiones. 











The Legend of Zelda: Tri Force 
Heroes es un juego cooperative 
para tres j ugadores. Puedes 
conectarte con otros j ugadores en 
el vestlbulo correspondiente del 
castillo. 



Si dispones de un ejemplar de este 
juego, tus amigos podran jugar 
contigo a traves del modo descarga. 
♦ Los usuarios que no tengan la 


tarjeta de juego no podran 
acceder a algunas opciones, 
como ciertos atuendos o la 
camara de fotos. 

# En el modo descarga puedes 
ordernar atuendos al aprendiz de 
Madame Sastria, que estara a la 
derecha en la sala desde donde 
parte n. 

Para jugar necesitaras: 

■ i j rx ? ^ ■ 

# Tres consolas de la familia 
Nintendo 3DS. 

# Uno o dos ejemplares de este 
programa. 




























Usuarios con tarjeta de juego 


■ pc- ^ ■ 

El usuario con la tarjeta de juego 
debera crear un equipo. 

Habla con el abuelo Enlinio y 
selecciona Modo descarga y Crear 
un equipo cuando estas opciones 
aparezcan en pantalla. A 
continuacion, espera a que otros 
usuarios se unan a tu equipo. 


Unirse a un equipo 

Si dos usuarios ya tienen 
tarjetas de juego, uno de ellos 
debera unirse al equipo que el 
otro haya creado. Para hacerlo, 
selecciona Modo descarga 
seguido de Unirme a un equipo 
en el juego. 


Usuarios sin tarjeta de juego 

■ :- j p c .j ' ■ 

(jSelecciona el icono del modo 
descarga en el menu HOME y, a 
continuacion, toca Abrir. 

0Selecciona el logotipo de 
Nintendo 3DS y, a continuacion, 
elige The Legend of Zelda: Tri 
Force Heroes. 














0 Espera a que se inicie el juego. 

♦ Es posible que sea necesario 
actualizar la consola. Sigue las 
instrucciones en la pantalla para 
realizar la actual izacion. 

Si durante el proceso se muestra 
un mensaje para indicar que no 
se ha podido establecer la 
conexion, realiza la actualizacion 
desde la configuracion de la 
consola. 


Transferir datos 

Los datos del modo 
descarga guardados 
en la tarjeta SD se 
podran transferir en 
parte a la version 
completa del juego. 
Cuando avances en el juego, el 
comandante de la brigada que 
esta en el vestibulo a la entrada 
del castillo te preguntara si 
quieres transferir esos datos. 
Selecciona A para realizar la 
transferencia. 

♦ Recuerda que, si seleccionas 
No, los datos no seran 
trasferidos y se perderan. 

♦ Despues de realizar esta 
transferencia de datos, no 
podras volver a transferir mas 
datos al juego. 









Si todos los usuarios cercanos 
disponen de un ejemplar de este 
juego, podran jugar a traves de la 
comunicacion local. 

Para jugar necesitaras: 

■ I j D C ■ 

# Tres consolas de la familia 
Nintendo 3DS. 

# Tres ejemplares de este 
programa. 

Jugador anfitrion 

■ I j O C c ■ 

Habla con el abuelo Enlinio, 
selecciona Juego local y, a 
continuacion, Crear un equipo. 
Despues deberas esperar a que 
otros usuarios se unan a tu equipo. 

Miembro del equipo 

■ o c - C ' 

Habla con el abuelo Enlinio, 
selecciona Juego local y, a 
continuacion, Unirme a un equipo. 
Despues, selecciona el equipo al 
que te quieras unir. 


















Senales de amistad 


Despues de jugar con 
otros usuarios a traves 
del j uego local o el 
modo descarga, habla 
con el chico que esta a la 
entrada del castillo y te dara una 
serial de amistad. 

♦ Puedes conseguir una serial 
de amistad por cada consola. 

♦ Si consigues suficientes, 
podras pedir atuendos 
especial es. 







Conectandote a internet podras 
jugar con otros usuarios que no 
esten cerca de ti. 


♦ No podras jugar con consolas de 
otras regiones. 

Jugar con usuarios 
desconocidos 

51 p q iff 

Para jugar con usuarios 
desconocidos, habla con el abuelo 
Enlinio, elige Juego en linea y, a 
continuacion, Heroes desconocidos. 
Elige la region en la que quieras 
jugar y si quieres emprender una 
mision especial, y espera a que 
otros usuarios se unan. 

Cuando se reunan tres jugadores, 
podras elegir el recorrido y la mision 
especial. jY ya estaras listo para 
partir! 

♦ Mientras esperas a que otros 
usuarios se unan a tu equipo, 
podras cambiar la region o las 
misiones especiales hablando con 
el abuelo Enlinio. 


























Jugar con amigos 

Para jugar con amigos, habla con el 
abuelo Enlinio, elige "Juego en 
llnea" y, a continuacion, "jAmigos!". 
Cuando se reunan tres jugadores, 
podras elegir la region y el 
recorrido, jy ya estara todo listo 
para partir! 

# Si no puedes reunir a tres 
personas, puedes jugar con un 
amigo y con un heroe 
desconocido. Habla con el 
abuelo Enlinio para elegir la 
opcion de buscar a un heroe 
desconocido. 

# Crear un equipo 

Uno de los usuarios debera ser el 
jugador anfitrion y, a continuacion, 
esperar a que otros usuarios se 
unan a su equipo. 

# Unirse a un equipo 

Los otros usuarios deberan elegir 
Amigos y, a continuacion, 
seleccionar el equipo al que quieran 
unirse. 






La lista negra 

Cuando juegues en Irnea, 
podras anadir usuarios a tu lista 
negra para as! evitar jugar con 
ellos otra vez. 

Mientras estes en el recorrido o 
en la sala, toca y manten el lapiz 
sobre el panel de heroe (pag. 8) 
del usuario que quieras anadir a 
la lista negra, oprime ® o ®, y 
selecciona \ para bloquearlo 
temporalmente. Cuando saigas 
del recorrido, podras bloquearlo 
de manera permanente. 

♦ Puedes anadir hasta cien 
usuarios a la lista negra. Si 
superas esa cantidad, los 
usuarios anteriores se 
sobrescribiran. 

♦ No puedes anadir a tus 
amigos a la lista negra. 



















El coliseo 





En el coliseo, que esta en el sotano 
del castillo, podras combatir con 
uno o dos usuarios mas a traves del 
juego local o en linea. 


m Combatir en el coliseo m 


Para combatir en el coliseo, deberas 
seguir un proceso parecido al que 
se usa para el juego local (pag. 11) 
o en linea (pag. 12). Puedes 
combatir con otro jugador si los dos 
usuarios se colocan encima del 
slmbolo de la Trifuerza. 

♦ No podras acceder al coliseo 
desde el modo descarga. 


Para jugar al juego local 

necesitas S3: 

^ PQ 

# Dos o tres consolas de la familia 
Nintendo 3DS. 

# Dos o tres ejemplares de este 
programa. 






La pantalla del coliseo 








































O Corazones _ a 

Indican la salud que te queda. 

B Rango _ 9 

Desaparecera cuando quede poco 

tiempo. j A si todo sera mas 
emocionante! 

B Paneles de heroe _g 

Aqui podras ver la vitalidad y el 

vigor que les queda a otros 
usuarios. 





Reglas de batalla 







Dos o tres heroes se enfrentaran en 
batalla. El que se quede sin 
corazones se desvanecera, pero se 
recuperara en poco tiempo. 

La batalla terminara cuando se 
acabe el tiempo. El resultado se 
decidira de acuerdo a los corazones 
que queden y las veces que haya 
sido derrotado cada uno. 
Dependiendo de tu resultado, 
recibiras mas o menos rupias. Quien 
quede en primer lugar tambien 
obtendra un material. 

♦ Si mas de un usuario queda en 
primer lugar, nadie obtendra 
materiales. 

















Cuando juegues solo, podras usar 
dos maniquis e intercambiarte con 
ellos para controlarlos. Tendras 
acceso a los recorridos desde el 
vestlbulo del castillo en donde 
estan. 

♦ No puedes salir del vestlbulo 
mientras controlas un maniqul. 
Debes volver al heroe vestido de 
verde cuando quieras salir del 
vestlbulo. 




' M 


Pantalla del juego 


►I*#* 



Cuando juegues solo, la pantalla 
inferior tendra un aspecto 
ligeramente distinto. 





Q Saltar _ 3 

Si tocas este boton, podras saltarte 
el escenario en el que estes y 
continuar en el siguiente a cambio 
de un hada. Recuerda que si haces 
esto te sera mas diflcil obtener 
materiales. 


































B Paneles de heroe y de maniqul ^ 

Tu nombre aparecera en el panel del 
personaje que estes controlando en 
ese momento. Toca un panel de 
maniqul para transferirte a ese 
maniqul. 




Los maniquls 






No pueden moverse 
por su cuenta, pero 
tampoco reciben 
dano. Su salud 
disminuira si caen 
por un abismo. Cuando crees un 
totem con maniquls, podras atacar y 
usar objetos con el maniqul que 
esta mas alto, a la vez que controlas 
al heroe de la base. 
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Enviar y recibir informacion 
del j uego (SpotPass) 




Cuando este en modo de espera, la 
consola se conectara 
periodicamente a internet (si hay 
una red disponible) a traves de la 
funcion SpotPass y compartira 
informacion del juego. 

♦ Los datos recibidos mediante 
SpotPass se guardan en una 
tarjeta SD. Asegurate de que 
siempre haya una tarjeta SD 
insertada en la consola. 


Configuracion de SpotPass 

p q 0 3 

Accede a Ajustes desde la pantalla 
del tltulo y selecciona S\ o No en la 
opcion SpotPass. 

Si lo activas, podras recibir 
informacion del juego. Puedes 
desactivarlo en cualquier momento 
cuando quieras dejar de recibir esta 
informacion. 

Compartir informacion del 

juego 

Accede a Ajustes desde la pantalla 
del tltulo y selecciona S\ o No en la 
opcion Envio de informacion. 

Si activas esta opcion, compartiras 
informacion sobre tu uso de 
programas con Nintendo. Puedes 







































desactivarla en cualquier momento 
cuando quieras dejar de enviar esta 
informacion. 


Q Publicar fotograflas en Miiverse 


Puedes usar la camara que obtengas 
en el estudio Miiverse para tomar 
fotograflas de los recorridos 
oprimiendo ®. Las fotos que tomes 
se guardaran en tu album y se 
podran ver en el estudio o 
publicarse en Miiverse para que 
otros usuarios puedan acceder a 
ellas. 


El album 

Selecciona Editar album en el 
estudio Miiverse para ver y borrar 
fotograflas. 

Publicar en Miiverse 

Si seleccionas Comunidad en el 
estudio, la partida se interrumpira y 
podras acceder a Miiverse. 

Desde all! podras publicar fotos y 
mensajes. 

♦ Para obtener mas informacion 
sobre Miiverse, consulta el 
manual electronic© de Miiverse. 
Accede a este manual 
seleccionando Menu de usuario 
tras haber abierto Miiverse y, a 
continuacion, Manual/Normas de 
uso de Miiverse. 











Fuera de los 
recorridos... 

Oprime Ianome | para acceder al 
menu HOME y, a continuacion, 
inicia Miiverse desde alii. As! 
podras publicar imagenes del 
castillo y del pueblo. 




Informacion de asistencia 


Servicio al cliente de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

EE. UU./Canada: 
1-800-255-3700 

Latinoamerica: 

(001) 425-558-7078 




